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1.- Introduccion

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresiéon y comunicacién indispensable, tanto para el
desarrollo de procesos de investigacion sobre las formas como para la comprension grafica de
bocetos y proyectos tecnolédgicos y artisticos cuyo ultimo fin sea la creacién de productos que puedan
tener un valor utilitario, artistico o ambos a la vez. La asignatura favorece la capacidad de abstraccion
para la comprensién de numerosos trazados y convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa
ayuda formativa de caracter general.

Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al alumnado de los competencias necesarias
para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo que
requiere del disefio y fabricacién de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras.
Esta funciéon comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar

y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. Su dominio es internacional
y tiende a la universalidad.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacién en cualquier
proceso de investigacidn o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las ideas y de las formas
para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que se
desea disenar, crear o producir, es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal
en sus dos niveles de comunicacién: comprender o interpretar la informacién codificada, y
expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

Asi, para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el alumnado
adquiera competencias especificas en la interpretaciéon de documentacién grafica elaborada de
acuerdo a la norma en los sistemas de representacién convencionales. Esto requiere, ademas del
conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su “visiéon espacial”,
entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos
tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacidn grafica que nos rodea, es preciso que el alumnado
aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y la elaboracién de documentos técnicos
normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefo grafico, con la
ideacion de espacios arquitecténicos o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.
Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo
comportamientos favorables a la relacién, cooperacion, solidaridad, no discriminaciéon y
participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion, esfuerzo y rigor en el trabajo,
estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

La materia se organiza en dos cursos. Durante el primer curso se trabajan los contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacién e instrumento basico para la
comprension, andlisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de
manera interrelacionada tres grandes bloques de contenidos: Geometria, Sistemas de
representacion, y Normalizaciéon. Se trata de que el alumno tenga una vision global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus contenidos y
aplicaciones.

A lo largo del segundo curso, ademas de continuar trabajando los contenidos de los bloques ya
iniciados en primero, especialmente los relacionados con la resolucién de problemas geométricos
complejos y con la utilizacién de los procedimientos caracteristicos del sistema diédrico, se introduce
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un bloque de contenidos nuevo, denominado Documentacién grafica de proyectos para la integracion
de los contenidos adquiridos en la etapa.

En el primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, se desarrollan, durante los dos cursos
que componen esta etapa, los contenidos necesarios para resolver problemas de configuraciéon de
formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus
aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera analoga, el segundo bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los
fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas cénicas, y de los
sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para
permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas,
es conveniente potenciar la utilizacién del dibujo “a mano alzada” o croquizacién como herramienta
de comunicacion de ideas y andlisis de problemas de representacion.

El tercer bloque de contenidos, en el primer curso es Normalizacion, pretende dotar al alumnado de
los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque
esta especialmente relacionado con el proceso de elaboracién de proyectos, objeto del tltimo bloque
de contenidos, por lo que, aunque la secuencia establecida sitiia este bloque de manera especifica en
el primer curso, su condicién de lenguaje universal hace que su utilizacién sea una constante a lo
largo de la etapa.

El tercer bloque de contenidos, en el segundo curso, denominado Proyectos, tiene como objetivo
principal que el alumnado movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la
etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio grafico,
industrial o arquitecténico.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las nuevas tecnologias,
especialmente de la utilizaciéon de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas
vectoriales para la edicion grafica o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusion en el
curriculo, no como contenido en si mismo sino como herramienta, debe de servir para que el
alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que
proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita la adquisicién de una visién mas completa
e integrada en la realidad de la materia de Dibujo Técnico.

Orientaciones metodolégicas

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente didlogo entre
teoria y experimentacion, entre deduccion e induccidén, integrando la conceptualizaciéon en los
procedimientos graficos para su analisis y/o representacion. Por lo que la elaboracién de bocetos a
mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién de aplicaciones
informaticas son instrumentos complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicacién
prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental
posible.

Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e
investigacidn y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades
de comprension y abstraccidon que tiene el alumnado con el fin ultimo de que este consiga alcanzar
las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los procedimientos y conceptos
mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente
alo largo de todo el proceso.
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La ensefnanza de contenidos s6lo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y
su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el alumnado
tenga sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico, ademas de permitir la orientacién de los alumnos hacia campos del conocimiento o
estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informaciéon en esta materia se trabajara tanto en el
aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigacién, documentacién y
presentacién de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de las mismas para apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual.
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2.- Objetivos de la Etapa

Aparecen en negrita todos aquellos objetivos generales directamente relacionados con nuestra area
0 materia:

1.-Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espaiiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcciéon de una sociedad
justa y equitativa.

2.-Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

3.-Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular, la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de
las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial a
las personas con discapacidad.

4.-Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

5.-Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
6.-Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

7.-Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

8.-Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

9.-Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

10.-Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

11.-Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

12.-Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

13.-Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

14.-Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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3.- Contenidos:

3.1- Bloques de contenido.

Bloque 1. Geometria y dibujo técnico

e Resolucion de problemas geométricos. Proporcionalidad, arco capaz, potencia. Aplicaciones.
e Angulos en circunferencias, rectificaciones y equivalencias.

e  Poligonos. Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.

e Transformaciones geométricas. Homologia, afinidad e inversién.

e Tangencias.

e Curvas técnicas y sus aplicaciones.

e  (Curvas conicas.
Bloque 2. Sistemas de representacion

e Sistema diédrico.
v' Abatimiento de planos. Giros. Cambios de plano. Aplicaciones.
v Construccion de figuras planas.

v Cuerpos geométricos en sistema diédrico:poliedros regulares. Prismas y piramides. Cilindros,
conos y esferas.

e Sistemas axonométricos ortogonales:

v Fundamentos del sistema. Determinacion de los coeficientes de reduccion. Tipologia de las
axonometrias ortogonales.

v Representacion de figuras planas.
v" Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos. Secciones planas.
Intersecciones.
Bloque 3. Normalizacién

« El proceso de fabricacién: perspectiva histérica y situacion actual.

« Planificacion de proyectos. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y
esquemas. Elaboracion de dibujos acotados.

« Croquizacion de piezas y conjuntos.
 Presentacion de proyectos.
Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o arquitecténico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon aplicadas al disefio, edicidn,
archivo y presentacién de proyectos.

Dibujo vectorial 2D.
Dibujo vectorial 3D.
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3.2- Unidades Didacticas.

Distribucién temporal de las unidades

Establecemos las siguiente secuenciacion de Contenidos en términos de Unidades
DidAacticas:

Unidades Evaluacion Sesiones
1.-Resolucién de problemas geométricos. Aplicaciones 1 10
2.-Angulos en circunferencias. Rectificaciones, equivalencias 1 4
3.-Poligonos 1 6
4.-Transformaciones geométricas. Homologia, afinidad e 1 8
inversion
5.-Tangencias 1 8
6.-Curvas técnicas. Aplicaciones 1 4
7.-Curvas conicas 1 4
8.-Sistema diédrico 1. Abatimientos, cambios de plano y giros 2 12
9.-Sistema diédrico II. Cuerpos geométricos, secciones y 2 16
desarrollos
10.-Sistemas axonométricos ortogonales. Representacion de 2 12
cuerpos y secciones
11.-Proyecto. Perspectiva historica 3 1
12.-El proyecto. Tipos y elementos. 3 2
13.-Elaboracién de dibujos acotados 3 6
14.-Croquizacion de piezas y conjuntos 3 8
15.-Presentacidn de proyectos 3 18

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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4.- Criterios de Evaluacion. Estandares de aprendizaje.

Bloque 1. Geometria y dibujo técnico

Criterios de Evaluacion

B1.C1. Resolver problemas geométricos
valorando el método y el razonamiento de
las construcciones.

B1.C2. Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacion de potenciay de la
transformacion de circunferencias y rectas
por inversion, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

B1.C3. Dibujar curvas ciclicas y cénicas,
identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales
para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

Estandares de aprendizaje

B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitectonicos a partir del andlisis de plantas,
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando
sus elementos basicos y determinando las principales relaciones
de proporcionalidad. (AA,CULT,MAT), (Ex,0b,Tr).

B1.C1.2. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas complejas, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada. (AA,MAT),
(Ex,0Ob,Tr).

B1.C1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas
equivalentes (AA,EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).

B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método
y el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido realizados
(AA,EMPR,MAT) , (Ex,0b,Tr).

B1.C2.1. Determina lugares geométricos de aplicacidn al dibujo
técnico aplicando los conceptos de potencia o inversién.

(AA EMPRMAT), (Ex,0b,Tr).

B1.C2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las
transformaciones geométricas (potencia e inversién), aplicando
las propiedades de los ejes y centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos. (AA,EMPR), (Ex,0b,Tr).
B1.C2.3. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y
transformandolos por analogia en otros problemas mas
sencillos. (AA EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).

B1.C2.4. Valora el proceso seguido para la resolucion de
tangencias y enlaces, siendo preciso en la obtencién de los
puntos de tangencia y la definicién de las curvas, diferenciando
las lineas para los trazos (AA,EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).

B1.C3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y conicas, las
relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones. (AA,MAT),
(Ex,0b,Tr).

B1.C3.2. Traza curvas conicas determinando previamente los
elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices,
tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por
homologia respecto a la circunferencia (AA,EMPR,MAT),
(Ex,0Ob,Tr).

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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B1.C4. Relacionar las transformaciones
homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona
su utilizacion.

B1.C3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e
interseccion entre lineas rectas y curvas conicas, aplicando sus
propiedades y justificando el procedimiento utilizado, y
poniendo sumo interés en la exactitud del trazo, la limpieza y el
acabado (AA,MAT), (Ex,0b,Tr).

B1.C4.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homoloégicas identificando sus invariantes geométricos,
describiendo sus aplicaciones. (AA,EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).
B1.C4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de

problemas geométricos y a la representacion de formas planas.
(AA,EMPR,MAT), (Ex,0Ob,Tr).

Bloque 2. Sistemas de representacion

Criterios de Evaluacion

B2.C1. Valorar la importancia de la
elaboracién de dibujos a mano alzada para

desarrollar la “vision espacial”, analizando la

posicion relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus relaciones
métricas para determinar el sistema de
representacion adecuado y la estrategia
idoénea que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o espacios
tridimensionales.

B2.C2. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones singulares
respecto a los planos de proyeccion,
determinando las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los
conforman.

Estandares de aprendizaje

B2.C1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos
que condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas
y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema
de planos acotados (AA,EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).

B2.C1.2. Representa figuras planas contenidos en planos
paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccién,
trazando sus proyecciones diédricas. (AA,EMPR,MAT),
(Ex,0Ob,Tr).

B2.C1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema
de planos acotados. (AA,EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).

B2.C1.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico con
exactitud, claridad y razonando las soluciones graficas.
(AA.EMPR,MAT) , (Ex,0b,Tr).

B2.C2.1.. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el
octaedro en cualquier posicién respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y
pirdmides en posiciones favorables, (AA,EMPR,MAT),
(Ex,0b,Tr).

B2.C2.2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando
giros o cambios de plano para disponer sus proyecciones
diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
medida. (AA,EMPR,MAT), (Ex,0Db,Tr).

B2.C2.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitus (AA,EMPR,MAT),
(Ex,0Ob,Tr).

B2.C2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su
perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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B2.C3. Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, y otras piezas industriales y
arquitectonicas, disponiendo su posicion en
funcién de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios,
utilizando la ayuda del abatimiento de
figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las secciones
planas principales.

Bloque 3. Normalizacion

Criterios de Evaluacion

B3.C1. Elaborar y presentar de forma
individual y colectiva bocetos, croquis y
planos necesarios para la definiciéon de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacién de aplicaciones
informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

determinacién de los puntos (AA,EMPR,MAT), (Ex,Ob,Tr).

B2.C2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas,
con la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y acaras que las conforman.
(AA,EMPR,MAT), (Ex,0b,Tr).

B2.C2.6. Pone interés por la precision en el trazado y claridad en
la resolucién grafica de ejercicios y problemas. (LIN), (Ob,Tr).

B2.C3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la orientacién
del triedro fundamental, determinando el tridngulo de trazas y
calculando los coeficientes (AA,MAT), (Ex,Ob,Tr).

B2.C3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales, disponiendo su posicién en funcion de
la importancia relativa de las caras que se deseen mostrary/o
de la conveniencia (AA,EMPRMAT), (Ex,0b,Tr).

B2.C3.3. Determina la secciéon plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas caballeras. (AA,EMPR,MAT)
, (Ex,0b,Tr).

B2.C3.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo
interés por la presentacién mas adecuada, en cuanto a detalles,
tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo, siendo preciso
en el trazo. (LIN,AA,MAT), (Ob,Tr).

Estandares de aprendizaje

B3.C1.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construcciéon geométrica, aplicando estrategias
propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.
(LIN,EMPR,CSC) , (Ob,Tr).

B3.C1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o
arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos que los definen.
(LIN,AA,CULT), (Ob,Tr).

B3.C1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para
posibilitar la comunicacién técnica con otras personas.
(LIN,CSC), (Ob,Tr).

B3.C1.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitecténicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de
aplicacion. (AA,EMPRMAT), (Ex,0b,Tr).

B3.C1.5. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo
interés por la presentaciéon mas adecuada, en cuanto a detalles,
tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo, siendo preciso

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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en el trazo y cuidando la presentacion y limpieza de los trabajos
propuestos (LIN,AA,MAT), (Ob,Tr).

B3.C1.6. Comprende las posibilidades de las aplicaciones
informaticas relacionadas con el dibujo técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.
(LIN,TIC,AAMAT), (Ob,Tr).

B3.C1.7. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la
ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas
por su utilidad. (TIC,AAEMPR,MAT,CSC), (Ob,Tr).

B3.C1.8. Representa objetos industriales o arquitectdnicos
utilizando programas de creacion de modelos en 3D, insertando
sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma
buscada, importando modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminacidén y el punto de vista id6neo al propésito buscado.
(TIC,AA,EMPR,MAT,CSC), (Ob,Tr).

B3.C1.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando
recursos graficos e informaticos, de forma que estos sean claros,
limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.
(LIN,TIC,CULT), (Ob,Tr).

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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5.- Competencias

Esta asignatura, por su caracter teérico-practico e integrador y con aplicacién directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

La Comunicacién lingiliistica, sera desarrollada a través de todos los bloques de contenido, ya que los
alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos.

Al igual que aprenden y desarrollan un amplio vocabulario técnico relativo a la materia.

Es importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y objetivo, es un
medio de expresién y comunicaciéon de ideas indispensable, tanto en el desarrollo de procesos de
investigacién cientifica, como en la compresion grafica de proyectos tecnolégicos cuyo dltimo fin sea
la creacién y fabricacion de un producto.

La adquisicion de la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se
produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico y del pensamiento légico y espacial,
para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al aprender a desenvolverse con comodidad a
través del lenguaje simbolico, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas.

La resolucion de problemas geométricos de manera grafica, el analisis de las relaciones entre
diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza, escalas) y el estudio del
espacio y la forma, contribuiran al desarrollo de esta competencia.

Mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la
observacidn, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexién y el andlisis posterior, derivando
en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuird a la adquisicién de las competencias en
ciencia y tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes
herramientas tecnolégicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la informacién y la
comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizidndola de manera critica y
reflexiva, y su transmision en diferentes soportes, para la realizaciéon de proyectos, ademas de
proporcionar destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos de dibujo y disefio,
ofreciendo un nuevo soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un
panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacidon practica de las técnicas
aprendidas por parte del alumnado, integra una busqueda personal expresiva en el proceso creativo
y la resolucién de problemas y realizacion de proyectos, organizando su propio aprendizaje y
gestionando el tiempo y la informacion eficazmente. El alumno toma conciencia del propio proceso
de aprendizaje y de las necesidades de aprendizaje de cada uno, determinando las oportunidades
disponibles y siendo capaces de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con
éxito. Esta materia fomenta la motivacién y la confianza en uno mismo, aplicando lo aprendido a
diversos contextos

En las Competencias sociales y civicas, esta materia constituye un buen vehiculo para su desarrollo,
en aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo y una integracién social,
se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la
adquisiciéon de habilidades sociales.

Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucién de un problema, de
manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva, expresando y
comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en uno
mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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eficazmente en el ambito publico.

En el Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, el dibujo técnico, como disciplina, requiere una
capacidad de autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cualquier proyecto de creacién e
investigacidn, planificando, organizando, gestionando y tomando decisiones; por ello, entre los
contenidos de la materia, se incluyen planificacion previa en la resolucion de problemas y
elaboracién de proyectos, la iniciativa e innovacion, la autonomia y la independencia, como factores
que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal de las alumnas y los alumnos.
Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera
colaborativa dentro de un equipo y asumir responsabilidades; desarrollando la capacidad de pensar
de forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

En la Conciencia y expresiones culturales, integra actividades y conocimientos en el campo cultural,
donde se muestra la relevancia de los aspectos estéticos del Dibujo Técnico, favoreciéndose el
desarrollo de la sensibilidad artistica y el criterio estético. Asimismo, cuando se analizan las
aportaciones que hicieron las culturas de diferentes épocas al Dibujo Técnico, se colabora en el
conocimiento de los factores de evolucion y antecedentes histéricos del mundo contemporaneo. En el
campo de los conocimientos, se adquirira esta competencia, a través de la identificacion de los
elementos expresivos basicos, y los materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresion, el
conocimiento de los fundamentos de representacion y las leyes perceptivas.

Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como herramienta de
lectura y comprension en el campo del arte, no sélo como elemento indispensable en la concepciéon
de la estructura interna y composicion, sino, en la mayoria de las ocasiones, como lenguaje oculto
transmisor de mensajes e ideas dentro de las obras de arte creadas en diferentes épocas histdricas.
En este sentido, la inclusidn de contenidos relativos al Arte y la Naturaleza en relacién con el Dibujo
Técnico tiene como finalidad ayudar a desvelar y a comprender aspectos culturales que sin é],
posiblemente, pasarian inadvertidos.

Fomentando el interés, el respeto y la valoracién critica de las obras artisticas y culturales.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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6.- Distribucion de estandares de aprendizaje por unidad didactica

A continuacién aparecen los estandares, instrumentos y competencias que nos hemos
propuesto trabajar en cada Unidad Didactica. Aparecen marcados de color los estandares
que se hayan considerado minimos.

6.1.- Resolucion de problemas geométricos. Aplicaciones

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias

B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y Ex AA
el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y ob EMPR
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y respondan

L. . . Tr MAT
al objetivo para los que ha n sido realizados
B1.C2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo gﬁ EI\A/I;ADR
técnico aplicando los conceptos de potencia o inversion. Tr MAT

6.2.- Angulos en circunferencias. Rectificaciones, equivalencias

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
. . . Ex AA

B1.C1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas ob EMPR
equivalentes Tr MAT
B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y Ex AA
el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y ob EMPR
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y respondan Tr MAT
al objetivo para los que ha n sido realizados
6.3.- Poligonos

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de plantas, Ex AA
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus Ob CULT
elementos basicos y determinando las principales relaciones de Tr MAT
proporcionalidad.
B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y Ex AA
el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y ob EMPR
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y respondan Tr MAT

al objetivo para los que ha n sido realizados

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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Ex AA
B1.C4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas 2b El\i\[/llf'll}
r

geométricos y a la representacion de formas planas.

6.4.- Transformaciones geométricas. Homologia, afinidad e inversion

Estandares de la unidad

B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de plantas,
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus
elementos basicos y determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

B1.C1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas complejas, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada.

B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y
el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y respondan
al objetivo para los que ha n sido realizados

B1.C2.1. Determina lugares geométricos de aplicacién al dibujo
técnico aplicando los conceptos de potencia o inversion.

B1.C2.3. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y
transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.
B1.C4.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homolégicas identificando sus invariantes geométricos, describiendo
sus aplicaciones.

B1.C4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas
geométricos y a la representacion de formas planas.

6.5.- Tangencias

Estandares de la unidad

B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de plantas,
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus
elementos basicos y determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y
el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y respondan
al objetivo para los que ha n sido realizados

B1.C2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo
técnico aplicando los conceptos de potencia o inversion.

Instrumentos Competencias

Ex
Ob
Tr

Ex
Ob
Tr

Ex
Ob
Tr

Ex
Ob
Tr
Ex
Ob
Tr
Ex
Ob
Tr
Ex
Ob
Tr

AA
CULT
MAT

AA
MAT

AA
EMPR
MAT

AA
EMPR
MAT
AA
EMPR
MAT
AA
EMPR
MAT
AA
EMPR
MAT

Instrumentos Competencias

Ex
Ob
Tr

Ex
Ob
Tr

Ex
Ob
Tr

PROFES

AA
CULT
MAT

AA
EMPR
MAT

AA
EMPR
MAT
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B1.C2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las
transformaciones geométricas (potencia e inversion), aplicando Ex AA
las propiedades de los ejes y centros radicales, indicando Ob EMPR
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de Tr
enlace y la relacion entre sus elementos.
B1.C2.3. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas Ex AA
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y Ob EMPR
transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos. Tr MAT
B1.C2.4. Valora el proceso seguido para la resoluciéon de tangencias y Ex AA
enlaces, siendo preciso en la obtencién de los puntos de tangencia y la Ob EMPR
definicidn de las curvas, diferenciando las lineas para los trazos Tr MAT
6.6.- Curvas técnicas. Aplicaciones
Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitectonicos a partir del analisis de plantas, Ex AA
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus Ob CULT
elementos basicos y determinando las principales relaciones de Tr MAT
proporcionalidad.
B1.C3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y cdénicas, las Ex AA
relaciones métricas entre elementos, describiendo sus Ob MAT
propiedades e identificando sus aplicaciones. Tr
6.7.- Curvas conicas
Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos Ex AA
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de plantas, Ob CULT
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus Tr MAT
elementos basicos y determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.
B1.C3.2. Traza curvas conicas determinando previamente los Ex AA
elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices, Ob EMPR
tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por Tr MAT
homologia respecto a la circunferencia
B1.C3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e interseccion Ex AA
entre lineas rectas y curvas cénicas, aplicando sus propiedades y Ob MAT
justificando el procedimiento utilizado, y poniendo sumo interés en la Tr

exactitud del trazo, la limpieza y el acabado.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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6.8.- Sistema diédrico 1. Abatimientos, cambios de plano y giros

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias

B2.C1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos

. . . . . Ex AA
que condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas ob EMPR
y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de

Tr MAT
planos acotados
B2.C1.2. Representa figuras planas contenidos en planos Ex AA
paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, Ob EMPR
trazando sus proyecciones diédricas. Tr MAT
B2.C1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos
. s . .. . Ex AA
y figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano ob EMPR
en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
Tr MAT
acotados.
L . g Ex AA
B2.C1.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico con ob EMPR
exactitud, claridad y razonando las soluciones graficas. Tr MAT

6.9.- Sistema diédrico II. Cuerpos geométricos, secciones y desarrollos

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B2.C2.1.. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el Ex AA
octaedro en cualquier posicidon respecto a los planos coordenados, ob EMPR
el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en Tr MAT
posiciones favorables,
B2.C2.2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando Ex AA
giros o cambios de plano para disponer sus proyecciones
SALL .y Ob EMPR
diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
. Tr MAT
medida.
B2.C2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
oE . e Rrer Ex AA
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones 0b EMPR
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud. Tr MAT
B2.C2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos
A : o Ex AA
geomeétricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su ob EMPR
perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
. ‘7 Tr MAT
determinacién de los puntos
B2.C2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la
. Ss oy o . .. Ex AA
ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o b
cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y 0 EMPR
caras que las conforman. Tr MAT
B2.C2.6. Pone interés por la precision en el trazado y claridad en la Ob LIN
resolucion grafica de ejercicios y problemas. Tr

PROFESOR: Joaquin Martin Martin




5 %

am A i o

waef PROGRAMACION DIDACTICA & |

{ ESO/BACHILLERATOS e .f @‘-;

Jun}a de Comunidades de r{ ﬁ:-b j
Castilla-La Mancha we
Don PO2-MDO08 N
i.: . BOSCO Pagina 18 de 35
Revision n21 | Fecha aprobacion: junio 2018

6.10.- Sistemas axonométricos ortogonales. Repres. de cuerpos y
secciones

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B2.C3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcion de la orientacion ob AA
del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y Tr MAT
calculando los coeficientes
B2.C3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por Ex AA
sus vistas principales, disponiendo su posiciéon en funcién de la ob EMPR
importancia relativa de las caras que se deseen mostrary/o de la Tr MAT
conveniencia
B2.C3.3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios Ex AA
tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando Ob EMPR
isometrias o perspectivas caballeras. Tr MAT
B2.C3.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo interés ob LIN
por la presentacion mas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de Tr AA
espesores de lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo. MAT
6.11.- Proyecto. Perspectiva historica

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B1.C1.2. Diseiia a partir de un boceto previo o reproduce a la Ex AA
escala conveniente figuras planas complejas, indicando Ob MAT
graficamente la construccion auxiliar utilizada. Tr
B3.C1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o Ob LAIE
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que los definen. Tr CULT
6.12.- El proyecto. Tipos y elementos.

Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitectonicos a partir del analisis de plantas, Ex AA
alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus Ob CULT
elementos basicos y determinando las principales relaciones de Tr MAT
proporcionalidad.
B3.C1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o Ob LAHA\I
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que los definen. Tr CULT

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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6.13.- Elaboracion de dibujos acotados
Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B3.C1.1. Elaboray participa activamente en proyectos ob LIN
cooperativos de construccion geométrica, aplicando estrategias Tr EMPR
propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico. CSC
B3.C1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o Ob LAIII;I
arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos que los definen. Tr CULT
B3.C1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para Ob LIN
posibilitar la comunicacion técnica con otras personas. Tr CSC
6.14.- Croquizacion de piezas y conjuntos
Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B1.C1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la Ex AA
escala conveniente figuras planas complejas, indicando Ob MAT
graficamente la construccion auxiliar utilizada. Tr
B3.C1.1. Elaboray participa activamente en proyectos Ob LIN
cooperativos de construccion geométrica, aplicando estrategias Tr EMPR
propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico. CSC
B3.C1.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectdnicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de Ex AA
perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la 0b EMPR
elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje, instalacidn, Tr MAT
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.
B3.C1.5. Acaba ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la LIN
presentaciéon mdas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de Ob AA
lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y cuidando la Tr MAT
presentacién y limpieza de los trabajos propuestos
6.15.- Presentacion de proyectos
Estandares de la unidad Instrumentos Competencias
B3.C1.1. Elaboray participa activamente en proyectos ob LIN
cooperativos de construccion geométrica, aplicando estrategias Tr EMPR
propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico. CSC
B3.C1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o Ob ]AIAN
arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos que los definen. Tr CULT
B3.C1.5. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por LIN
- . : Ob
la presentacién mdas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores Tr AA
de lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y cuidando la MAT

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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presentacion y limpieza de los trabajos propuestos
B3.C1.6. Comprende las posibilidades de las aplicaciones LIN
. fos . R Ob TIC
informaticas relacionadas con el dibujo técnico, valorando la Tr AA
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion. MAT
B3.C1.7. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la TIC
ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, AA
importando bloques de bibliotecas, editando objetos y Ob
T EMPR
disponiendo la informacién relacionada en capas r MAT
diferenciadas por su utilidad. CSc
B3.C1.8. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando
programas de creacién de modelos en 3D, insertando sélidos TIC
elementales, manipuldndolos hasta obtener la forma buscada, Ob AA
importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, Tr EI\ZVI ;'IB
incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la CSC
iluminacién y el punto de vista idoneo al propdsito buscado.
B3.C1.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando ob LIN
recursos graficos e informaticos, de forma que estos sean claros, Tr TIC
limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados. CULT

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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7.- Metodologia.

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente didlogo entre
teoria y experimentacidn, entre deduccion e induccidn, integrando la conceptualizacién en los
procedimientos graficos para su analisis y/o representacién. Por lo que la elaboracién de bocetos a
mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién de aplicaciones
informaticas son instrumentos complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicaciéon
prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental
posible.

Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacién e
investigacién y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades
de comprensién y abstracciéon que tiene el alumnado con el fin Gltimo de que este consiga alcanzar
las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los procedimientos y conceptos
mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente
alo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y
su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el alumnado
tenga sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico, ademds de permitir la orientaciéon de los alumnos hacia campos del conocimiento o
estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informaciéon en esta materia se trabajard tanto en el
aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigaciéon, documentacién y
presentacion de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de las mismas para apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual.

Se integraran recursos tecnoldgicos y digitales en las distintas fases del proceso de ensefianza-
aprendizaje, tanto a la hora de trabajar los contenidos en el aula, como enviar o recibir trabajos,
utilizando herramientas como el teléfono mdvil, el ordenador, la cAmara web, el proyector, Internet o
plataformas virtuales.

Durante el presente curso no se realizaran tareas en grupo que impliquen el trabajo “codo con codo”,
sino que estos trabajos se realizaran en partes diferenciadas que cada alumno realizara en su pupitre
y sin cambiar de sitio ni reordenar el espacio del aula. Siempre se mantendra la distancia prefijada
entre las mesas del aula.

Medidas de inclusién educativa, individuales o grupales, orientadas a responder a las necesidades
educativas concretas de los alumnos y las alumnas.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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El alumnado que requiera medidas de aula que garanticen la personalizacién del aprendizaje,
medidas individualizadas y/o extraordinarias de inclusiéon educativa recibira la respuesta educativa
adecuada a sus caracteristicas, debiendo planificar la misma de manera adaptada a cada escenario de
aprendizaje contando con los Equipos de Orientacién y Apoyo o Departamentos de Orientacion,
debiendo tener prevista la adaptaciéon de estas atenciones a los sistemas a distancia y a las
caracteristicas del alumnado.

Seguimiento y apoyo al alumnado.

En el caso en que el alumnado por motivos de salud o de aislamiento preventivo no puedan asistir
con caracter presencial a las clases, los centros educativos deberan proporcionar los planes de
trabajo que sean precisos, teniendo en cuenta las orientaciones dadas y realizando un seguimiento
adecuado de los mismos. Se recomienda en estos casos la coordinacion de la respuesta a través del
tutor, con el asesoramiento del equipo de orientacién y apoyo o el departamento de orientaciéon y sin
olvidar prestar una especial atencién al apoyo emocional que pueda requerir el alumnado y sus
familias.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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8.- Materiales Didacticos.

Se precisara de aulas adecuadas, en cuanto a espacios suficientemente amplios y bien
iluminados.

Se impartiran las clases exponiendo los contenidos correspondientes, que sirvan de pauta para
futuras propuestas de trabajo. Para ello el profesor, se auxiliara del encerado, cafiéon con ordenador
y/o tablet con pizarra digital, etc.

Por otro lado el alumno debera aportar los instrumentos personales propios de dibujo, como
son escuadra, cartabon, regla numerada, medidor de angulos, lapices duros y blandos, goma de
borrar, sacapuntas, rotuladores graduados, asi como los diversos soportes para la realizacidn de los
trabajos (papeles en los formatos y variedad que se les exija en su momento).

Los materiales y herramientas que se utilicen para trabajar en clase seran personales e
intransferibles, y deberan traerlas y llevarlas a clase cada dia.

El libro de texto que se recomienda al alumno y que seguiremos en clase es Dibujo Técnico 2 de
ed. SM, ademas todos los temas y trabajos propuestos se encuentran en el blog del profesor
"http://poliedrosytangencias.blogspot.com.es/" en la entrada correspondiente a Dibujo Técnico II.

Para los temas relacionados con el trazado grafico por ordenador disponemos de un aula de
informatica que solamente ocuparemos en las sesiones que necesitamos para realizar estos trabajos.
En principio tengo dispuesto 3 sesiones de las 4 semanales durante toda la tercera evaluacion

PROFESOR: Joaquin Martin Martin




. >
124 PROGRAMACION DIDACTICA Q"’ i
aj ESO/BACHILLERATOS o ,;5 @x{
Jun}a de Comunidades de ';{ "555_.? ’ef
Castilla-La Mancha =
Don PO2-MDO08 N
i.: . BOSCO Pagina 24 de 35
Revision n21 | Fecha aprobacion: junio 2018

9.- Sistema de calificacion, recuperacion y promocion.

9.1- Sistema de calificacion

Una vez comenzado el proceso de aprendizaje es fundamental ir evaluando los objetivos que se van
alcanzando. Siendo el Dibujo Técnico una asignatura eminentemente practica, cualquier ejercicio
hecho en clase tendra caracter de prueba y su calificacion debe considerarse importante. Al final de
cada trimestre se realizara una prueba global.

Asi, la calificacion de cada una de las distintas evaluaciones se obtendra atendiendo a:
1.- Limpieza, exactitud, creatividad y cumplimiento en la entrega de los trabajos en clase: Los
alumnos guardaran archivados sucesivamente los trabajos realizados.
2.- Asimilacién conceptual: El alumno deberd asimilar los conceptos en estos mismos trabajos,
reflejada en ellos y en el didlogo personal en clase.
3.- Prueba: en principio trimestral, individual, en la que debera resolver ejercicios de las unidades
didacticas tratadas y contestar a preguntas referentes a los conocimientos adquiridos.
4.- Actitud: ante el trabajo propuesto e interés hacia la asignatura.
5.- Comportamiento: general en clase en relacion con el profesor y con los otros alumnos.

Todos los datos anotados en una ficha a lo largo del curso, seran los que proporcionaran
la calificacién del alumno, en principio cada trimestre, y posteriormente la final.

Los ejercicios propuestos seran puntuados de 0 a 10, y la media de estas calificaciones
sera el 40% de la evaluacion trimestral. Es necesario para aprobar que el alumno entregue todos los
trabajos propuestos de cada evaluacién.

Las pruebas escritas seran puntuadas de 0 a 10, esta calificacion sera el 50% de la
evaluacion trimestral.

La actitud, comportamiento y notas de clase determinaran el 10% de la evaluacion
trimestral.

Para poder aprobar cada una de las evaluaciones se debe haber obtenido al menos una
calificacion de 4 (calificando de 0 a 10) en cada una de las pruebas escritas.

A continuacién se presentan tablas de porcentajes que permiten el calculo de la nota del alumno
ponderando los criterios de evaluacién que se trabajan en cada evaluacion.

La nota correspondiente a cada criterio de evaluaciéon se calculard estableciendo grupos de
estandares con una nota asociada. Es necesario superar todos los estandares de cada grupo para
poder obtener la nota asociada a dicho grupo. No se puede dar por superado un grupo de estandares
si no se han superado los estdndares correspondientes al grupo inmediatamente anterior.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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Tabla de porcentajes de criterios para cada evaluacion:

Criterios de Evaluacion

Criterio B1.C1. Resolver problemas geométricos valorando el
método y el razonamiento de las construcciones.

Criterio B1.C2. Resolver problemas de tangencias mediante la
aplicacion de potencia y de la transformacién de
circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente
la construccidn auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

Criterio B1.C3. Dibujar curvas ciclicas y cdnicas, identificando
sus principales elementos y utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

Criterio B1.C4. Relacionar las transformaciones homoldgicas
con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de
representacidn, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacidn.

Criterio B2.C1. Valorar la importancia de la elaboracion de
dibujos a mano alzada para desarrollar la “visidon espacial”,
analizando la posicidén relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus relaciones métricas para
determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o espacios tridimensionales.
Criterio B2.C2. Representar poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones ortogra-
ficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus
elementos, las secciones planas principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
Criterio B2.C3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares,
pirdmides, prismas, cilindros y conos, y otras piezas
industriales y arquitectonicas, disponiendo su posicién en
funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios,
utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas
en los planos coordenados, calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las secciones planas principales.
Criterio B3.C1. Elaborar y presentar de forma individual y
colectiva bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

E1l
30%

40%

20%

10%

E2 E3
- 5%

EFinal
12%

13%

7%

3%

10% - 3%

60% - 20%

30% - 10%

- 95% 32%

EExtra
12%

13%

7%

3%

3%

20%

10%

32%
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Distribucion de estandares por evaluaciones:

A continuacién tenemos la distribucién de estdndares que se trabajan y evalian en cada evaluacion,
organizados por criterios. Aparecen en negrita los estandares de minimos y las competencias que se
trabajan con cada uno de ellos de acuerdo con la siguiente notacion:

LIN - Comunicacioén lingiiistica

TIC - Competencia digital

AA - Aprender a aprender

EMPR - Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CULT - Conciencia y expresiones culturales

MAT - Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSC - Competencias sociales y civicas

Criterios y estandares de la 12 Evaluacion

Criterio B1.C1. Resolver problemas geométricos valorando el método y el razonamiento de
las construcciones.

Valor Grupal
B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o 2
arquitectonicos a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias y obras de arte, seiialando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.
B1.C1.2. Diseiia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente 2
figuras planas complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada.
B1.C1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas equivalentes 1
B1.C1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y el 2

razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y presentacion, de
forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo paralos que han
sido realizados

Criterio B1.C2. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de potencia y de la
transformacion de circunferencias y rectas por inversiéon, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

Valor Grupal
B1.C2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo técnico 1
aplicando los conceptos de potencia o inversion.
B1.C2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las transformaciones 2

geométricas (potencia e inversion), aplicando las propiedades de los ejes y

centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los

puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

B1.C2.3. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos 1
complejos, analizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en

otros problemas mas sencillos.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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B1.C2.4. Valora el proceso seguido para la resoluciéon de tangencias y enlaces, siendo 1

preciso en la obtencion de los puntos de tangencia y la definicidn de las curvas,
diferenciando las lineas para los trazos

Criterio B1.C3. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

Valor Grupal
B1.C3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y cénicas, las relaciones 2
meétricas entre elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.
B1.C3.2. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las 2

definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su

trazado por puntos o por homologia respecto a la circunferencia

B1.C3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e interseccion entre lineas 1
rectas y curvas cénicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento

utilizado, y poniendo sumo interés en la exactitud del trazo, la limpieza y el acabado.

Criterio B1.C4. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacion.

Valor Grupal
B1.C4.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homolégicas 1
identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.
B1.C4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y 1

a la representacion de formas planas.

Criterios vy estandares de la 22 Evaluacion

Criterio B2.C1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para
desarrollar la “visiéon espacial”, analizando la posicién relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de
representacion adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o espacios tridimensionales.

Valor Grupal
B2.C1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan 2
el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados
B2.C1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, 2
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.
B2.C1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras 2
planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y,
en su caso, en el sistema de planos acotados.
B2.C1.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico con exactitud, claridad y 1
razonando las soluciones graficas.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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Criterio B2.C2. Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los
planos de proyeccién, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman.

Valor Grupal
B2.C2.1.. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el octaedro en 2
cualquier posicion respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y piramides en posiciones favorables,
B2.C2.2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o cambios 2
de plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.
B2.C2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales 2
formados por superficies poliédricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud
B2.C2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda 1
de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado
para la determinacion de los puntos
B2.C2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus 1
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para
obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.
B2.C2.6. Pone interés por la precision en el trazado y claridad en la resolucién grafica 1
de ejercicios y problemas.

Criterio B2.C3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, y otras piezas industriales y arquitectonicas, disponiendo su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los
planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccidon y determinando las secciones
planas principales.

Valor Grupal
B2.C3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando 2
su tipologia en funcidn de la orientacién del triedro fundamental, determinando
el triangulo de trazas y calculando los coeficientes
B2.C3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas 2

principales, disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de
las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia

B2.C3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados 1
por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
B2.C3.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la 1

presentacion mas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y
claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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Criterios v estandares de la 32 Evaluacion

Criterio B1.C1. Resolver problemas geométricos valorando el método y el razonamiento de las
construcciones.

Valor Grupal
B1.C1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o 2
arquitectdnicos a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias y obras de arte, sefialando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.
B1.C1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente 2
figuras planas complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada.

Criterio B3.C1. Elaborar y presentar de forma individual y colectiva bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizaciéon de
aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

Valor Grupal
B3.C1.1. Elaboray participa activamente en proyectos cooperativos de 2
construccion geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje
del dibujo técnico.
B3.C1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a 2
partir de los planos técnicos que los definen.
B3.C1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la 2
comunicacién técnica con otras personas.
B3.C1.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectdnicos, 2

disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas

directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a

mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje,

instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

B3.C1.5. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la 1
presentacion mas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y

claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y cuidando la presentacién y limpieza

de los trabajos propuestos

B3.C1.6. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas 2
relacionadas con el dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza

que proporciona su utilizacion.

B3.C1.7. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de 2
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de

bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

B3.C1.8. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de 1
creacion de modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta

obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas,

incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacidn y el punto de vista

idoéneo al propdsito buscado.

B3.C1.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e 2
informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo

para los que han sido realizados.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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9.2- Recuperacion y Promocion

El alumno que no haya superado uno o varios de los ejercicios propuestos, debera repetir éstos
hasta haber obtenido calificaciones positivas.

Aquel alumno que no haya aprobado la evaluacién trimestral debido a que no haya
superado las pruebas escritas, debera entregar el trabajo complementario propuesto por el profesor
en las fechas acordadas, y superar una prueba escrita de recuperacion.

El alumno que no haya aprobado el curso en la evaluacion final, debera presentarse al examen

extraordinario en junio, en donde ademas de aprobarlo, entregara los trabajos que durante el curso
no haya superado, bien sea por no haberlos realizado o por tener una calificacién inferior a 5.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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10.- Evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Del proceso ensefianza-aprendizaje

Para llevar a cabo el modelo de evaluacién continua se va a utilizar una diversidad de instrumentos y
procedimientos de recogida de informaciéon que se definen en el cuadro siguiente. El momento de
aplicar cada uno de ellos sera dictado por la dinamica docente.

PROCEDIMIENTOS OBSERVACIONES

Autoevaluacién Los alumnos deben tener capacidad para expresar sus criterios y opiniones
sobre las facilidades o dificultades encontradas en el aprendizaje de los contenidos.

Co-evaluacién Procedimiento que enfocamos hacia el didlogo con los alumnos sobre sus

necesidades, su participacién e implicacion.

Observacion directa y sistematica. Nos permite valorar en los alumnos: los habitos escolares, la
participacidn en las actividades cotidianas del aula, y el trabajo en equipo.

Andlisis de tareas y de la produccién de los alumnos. Se efectia mediante un planteamiento
permanente, con registro continuo de datos sobre la realizacién de las actividades y los aprendizajes
adquiridos.

Intercambios orales, participacidn y pruebas especificas. Las preguntas, los dialogos, el
debate, son medios basicos para identificar las actitudes ante los contenidos. Las pruebas graficas
son de gran utilidad para valorar la adquisicion de las capacidades cognitivas y de los contenidos
procedimentales.

El profesor debe revisar periddicamente la evolucién del proceso de ensefianza, comprobando la
adecuacidn de las actividades y objetivos al nivel de conocimientos del alumnado.

Del proceso de la propia practica docente.

Se realizara mediante la cumplimentacion trimestral del cuestionario desarrollado en el Anexo II.
Cuestionario de autoevaluacion del profesor.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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11.- Medidas de atencion a la diversidad.

El profesor puede elegir las actividades mas adecuadas para cada alumno/a, grupo de alumnos/as o
situacién particular de clase. En el blog y en el libro de texto hay una gran cantidad de referencias a
actividades y cuestiones que tratan, desde diversos puntos de vista, los conceptos que se estudian,
también podemos crear nuestras propias actividades. Se podra hacer una seleccién para elegir las
actividades que el profesor crea mas convenientes para aplicar y reforzar los contenidos, en funcion
de las caracteristicas de su grupo. Puede por tanto establecer un buen conjunto de actividades de
refuerzo y ampliacion para favorecer los diferentes ritmos de aprendizaje.

Serd muy importante para una buena atencién a la diversidad, contar con la ayuda y colaborar
conjuntamente con el equipo de orientacidn del centro, que nos guiara en la metodologia a seguir con
los alumnos con necesidades educativas especiales. Diferenciamos dos tipos de alumnos:

. Alumnos con deficiencia en su aprendizaje. Son alumnos que presentan deficiencias en su
aprendizaje y falta de conocimientos previos. Con el objeto de la integracion total del alumno/a en el
proceso educativo se adoptaran las siguientes medidas:

Realizacion de la misma labor que sus compafieros en un area de trabajo menor, de menor dificultad
y en un tiempo mayor que el resto de sus compaifieros.

Realizacion de una labor distinta que el resto de sus compafieros, cuando las necesidades educativas
especiales asi lo aconsejen. Las areas de trabajo, la dificultad de realizacidon, el tiempo empleado,
estaran determinadas en funcién de dichas necesidades.

. Alumnado con sobredotacién. Alumnos con niveles de capacidad y aprendizajes superiores. Con el
objeto de la integracion total del alumno/a en el proceso educativo se adoptaran las siguientes
medidas:

Realizacion de la misma labor que el resto de sus compafieros en un area de trabajo mayor, de mayor
dificultad y en una duraciéon menor que el resto de sus compafieros.

Realizacion de una labor distinta que el resto de sus compaferos cuando las necesidades educativas
especiales asi lo aconsejen. Las areas de trabajo, la dificultad de realizacidon, el tiempo empleado,
estaran determinadas en funcion de dichas necesidades.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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12.- Actividades complementarias y extraescolares.

Se realizaran las excursiones y visitas que este departamento considere oportuno, dependiendo
de la oferta recibida durante el presente curso.

Durante el presente curso se evitaran las excursiones. Las salidas del centro, en caso de poder
lllevarse a cabo, se realizarian respetando las recomendaciones sanitarias vigentes.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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13.- ANEXO

Modificaciones para Formacion semipresencial y formacion no presencial
13.1. Medios de informacién y comunicacién con alumnado y familias que se van a emplear.

Se utilizaran los medios de comunicacion oficiales EducamosCLM y Microsoft Teams, asi como otros
medios que se estimen convenientes como el correo electrénico, intentando atender a las
necesidades de cada alumno y prestando atencién a la brecha digital. Se contard como siempre con la
colaboracion de los tutores y el Departamento de Orientacion.

13.2. Recursos educativos que se van a utilizar.

Ademas de los utilizados normalmente en el aula, como proyector, pizarra, juego de reglas para
pizarra, trabajos de cursos anteriores como ejemplo, etc, se utilizaran distintos recursos digitales
como videotutoriales, cAmara web, enlaces a imagenes, documentos con descripciéon paso a paso de
las actividades, etc.

13.3. Herramientas digitales y plataformas que se van a utilizar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Se utilizaran las herramientas proporcionadas por las plataformas oficiales EducamosCLM y
Microsoft Teams, asf como otras plataformas que se estimen convenientes como aulas virtuales,
Google Drive, Google classroom, etc.

13.4. Contenidos basicos e imprescindibles para la progresion y superacion del curso. (En negrita)

Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico

> Resolucion de problemas geométricos. Proporcionalidad, arco capaz, potencia.
Aplicaciones.

Angulos en circunferencias, rectificaciones y equivalencias.

Poligonos. Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.

Transformaciones geométricas. Homologia, afinidad e inversion.

Tangencias.

Curvas técnicas y sus aplicaciones.

Curvas conicas.

YVVVVYY

Bloque 2. Sistemas de representacion

» Sistema diédrico.
o Abatimiento de planos. Giros. Cambios de plano. Aplicaciones.
o Construccion de figuras planas.
o Cuerpos geométricos en sistema diédrico: poliedros regulares. Prismas y piramides.
Cilindros, conos y esferas.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin
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> Sistemas axonométricos ortogonales:

o Fundamentos del sistema. Determinacion de los coeficientes de reduccién. Tipologia de
las axonometrias ortogonales.

o Representacion de figuras planas.

o Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos. Secciones planas.
Intersecciones.

Bloque 3. Normalizaciéon

» El proceso de fabricacion: perspectiva histdrica y situaciéon actual.
» Planificacion de proyectos. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos acotados.
» Croquizacion de piezas y conjuntos.
» Presentacion de proyectos.
o Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o
arquitectonico sencillo.
o Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al
diseiio, edicion, archivo y presentacion de proyectos.
o Dibujo vectorial 2D.
o Dibujo vectorial 3D.

13.5. Organizacidn de actividades y tareas.

Las actividades y tareas seran planteadas de tal manera que puedan ser realizadas por los alumnos
tanto en clase como en casa dependiendo del escenario de semipresencialidad o no presencialidad,
intentando no saturar al alumnado con tareas y prestando atencién a los materiales a utilizar y a la
disponibilidad de estos, en caso de que las medidas sanitarias afecten en este sentido (tiendas
cerradas, falta de stock, movilidad, etc).

13.6. Sistema de Evaluacion y calificacion.

Se evaluara y calificard atendiendo a los trabajos entregados por los alumnos de la misma manera
que en la formacion presencial, pero teniendo en cuenta también las dificultades por continuar el
proceso de aprendizaje en los distintos escenarios que se diesen. En caso de realizar los trabajos en
casa, se pondra especial hincapié en que estos sean realizados realmente por los alumnos y que no
estén copiados de Internet u otras fuentes. Asimismo, se tendera a cierta flexibilidad en cuando al
modo y fecha de entrega de los trabajos.

13.7. Sistemas de seguimiento del alumnado.
Ademas de atender los trabajos recibidos, se establecera comunicacién a través de las plataformas

oficiales EducamosCLM y Microsoft Teams tanto con los propios alumnos y sus familias como con sus
tutores y el Departamento de Orientacidn.

PROFESOR: Joaquin Martin Martin




